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** 맨엔텔 수석 연구원㈜

*** 맨엔텔 대표이사㈜
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* 학부 학부생AI

** 학부 교수 교신저자AI ,
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Axis kp ki kd

Tilt 0.11 0.10 0.002

Pan 0.09 0.08 0.002
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* 정보통신대학 전자전기공학부
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동작 한계 범위3.

인식 한계(2)

사용자 2
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* 대구대학교 학부생AI
** 대구대학교 학부 교수AI
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긍정적 보상 부정적 보상

보유 스킬로 공격 로부터 피격NPC

공격 및 사망NPC

상태로 만들기
체력 소진

불 보스vs

NPC

풀 보스vs

NPC

물 보스vs

NPC

만40

에포크

만30

에포크

만80

에포크
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긍정적 보상 부정적 보상

보유 스킬로 공격
플레이어로부터

피격

플레이어 공격 및

사망 상태로 만들기
체력 소진

불 보스

NPC

풀 보스

NPC

물 보스

NPC

만40

에포크

만60

에포크

만50

에포크
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불 보스 NPC

풀 보스 NPC

물 보스 NPC
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트웨어전공 학부생)

정보통신대학 컴퓨터정보공학부 컴퓨터소프**** (

트웨어전공 정교수)
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그림 노멀 엔딩4 그림 중간 엔딩5

그림 배경 스크립트6 Scrolling
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그림 스크립트7 CameraResolution

그림 폰에서 실행시킨 모습8

그림 9
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그림 스크립트 중 일부10 ItemManager

그림 게임 아이템 스크립트11

그림 로비 화면11

그림 로비 설정 화면12

그림 게임 설명 화면13

- 38 -



그림 게임 화면14

그림 선택지 선택 시 화면15

그림 게임 마지막 장면16

그림 노멀 엔딩 화면17
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[2] 전보라 윤소정 대학 신입생 그들의, . " ,

어려움에 관한 이야기 대학생활적응 경험:

을 중심으로 예술인문사회융합멀티미디어."

논문지 7.3 (2017): 731-742.

[3] 편주영 빨리 학교 가고 싶어요 비운. “ ”

의 코로나 학번 새내기 동대신문‘ ’ , ,

2020.06.19
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* 일반대학원 융합공학과 석사과정IT

** 정보통신대학 컴퓨터정보공학부 컴퓨터공학(

전공 학부생)

*** 정보통신대학 컴퓨터정보공학부 컴퓨터공학(

전공 학부생)

**** 정보통신대학 컴퓨터정보공학부 컴퓨터공(

학전공 조교수 교신저자) ,
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* 정보통신대학 컴퓨터정보공학부 컴퓨터소프트(

웨어전공 재학생)

** 정보통신대학 컴퓨터정보공학부 컴퓨터소(

프트웨어전공 정교수)
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그림 서버 통신 구조도2.

그림 어플리케이션 통신 구조도1.

그림 어플리케이션 동작화면3.

- 47 -



- 48 -



* 정보통신대학 전자전기공학부 학부생

** 정보통신대학 전자전기공학부 교수
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Vol. 18 No.1 (2023)

사 양 내 역

전원전압 DC 3.3V ~ 5V

사용전류 이내10mA

표시장치 LED

감지 출력

(Digital)

TTL Level

평상시 감지시“H”, “L”

감지 출력

(Analog)
감지 레벨에 따른 전압출력

크기 32mm X 14mm
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사 양 내 역

전원 전압 5V

사용 전류 6mA

Wi-Fi 802.11 b/g/n/

블루투스
Bluetooth 4.2 BR/EDR

and BLE standards

안테나
Onboard PCB antenna,

gain 2dBi

크기
40.5mm X 27mm X

4.5mm

사양 내역

작동 전압 3.6~6V

사용 전류 30~40mA

블루투스 버전 2.0

무선 통신 범위 ~10m

크기 38 x 17 mm
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Vol. 18 No.1 (2023)

사양 내역

입력전압 권장( ) 7~12V

입력전압 최대( ) 6~20V

시스템 전압 5V

디지털 핀 허용 전류 40mA

핀 허용 전류3.3V 50mA

크기 68 x 53 mm

사양 내역

동작전압 DC 3~5V

무게 28g

압력 저압력

최대 수명 200HR
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Vol. 18 No.1 (2023)
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Vol. 18 No.1 (2023)
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* 학부 학부생AI

** 학부 교수 교신AI ,

이 연구는 정부 과학기술정보통신부 의 재원*** ( )

으로 한국연구재단의 지원을 받아 수행된 연구임

(No. 2020R1F1A1048179)
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 
 round Trep ly 
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그림 4 round Tround Treply Trep ly 
Tround ×Tround Treply ×Trep ly 
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* 정보통신대학 전자전기공학부 전자공학전

공 학부과정

** 정보통신대학 전자전기공학부 전자공학전

공 학부과정

*** 정보통신대학 전자전기공학부 전자공학

전공 학부과정
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* 정보통신대학 정보통신공학부 학부생

** 정보통신대학 정보통신공학부 교수 교신저자,

⦁

⦁
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주요부분만을 확대한 것으로서

잘린 부분은 감안해야 한다 그리고.

그림 1은 메가보드의 순서도이다 메가보.

드의 경우 모터제어가 주기능이다 스마트폰.

으로부터 온 문자열을 판단하여 전 후진,⦁
조향기능 지게포크를 제어하게 된다 그리, .

고 우노에서 충돌방지신호가 오면 후진을 멈

추게 되고 자동포크제어도 우노로부터 받아

서 포크를 정해진 높이까지 동작하게 된다.
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* 정보통신대학 전자전기공학부 학부생

** 정보통신대학 전자전기공학부 학부생

*** 정보통신대학 전자전기공학부 학부생

**** 정보통신대학 전자전기공학부 학부생

***** 정보통신대학 전자전기공학부 교수
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    

 ÷  초

초 초  초
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* 정보통신대학 컴퓨터정보공학부

** 정보통신대학 컴퓨터정보공학부 교수
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* 학부 소프트웨어전공 학부생AI AI

** 학부 엔터테인먼트전공 교수AI AI
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*

https://post.naver.com/viewer/postView.nhn?volu

meNo=27592533&memberNo=40524516

** https://www.navercorp.com
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* 사투리경상북도명사https://wordrow.kr/ / / /

- 85 -



- 86 -



- 87 -



그림 버튼 라벨링4. TTS -

그림 큐 데이터5. TTS –
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그림 최종 모델 제작6. AI

표 녹음을 한 인원의 테스트 결과 표3.
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